Modelowanie przestrzeni geograficznej
Cwiczenie 7

Temat: Wizualizacje 3D obiektéw wektorowych

Warstwy zrédtowe:

budynki_BDOT_10k_92.gpkg — wycinek z Bazy Danych Obiektéw Topograficznych 1 do 10 000
przedstawiajgcy budynki w okolicy Karczéwki w Kielcach

DEM_92.tif — numeryczny model terenu okolic Karczowki
Czesc 1.
Stworzenie wizualizacji 2.5 D budynkéw

1. Zasymbolizuj NMT z wykorzystaniem hipsometrycznej skali barw. Warstwe budynkdéw wyswietl na
NMT.

2. Zauwaz, ze w warstwie budynki_BDOT_10k_92.gpkg znajduje sie kolumna liczbaKond, w ktérej
zawarto informacje o liczbie kondygnacji, czyli pieter danego budynku.

3. W zaktadce Styl we wtasciwosciach warstwy budynki_BDOT_10k_92.gpkg wybierz tryb
wyswietlania 2.5 D = 2.5D -

4. W polu wysokos¢ wybierz wyrazenie | & |wpisz w nim: "liczbaKond" * 3, pozostatych
parametréw nie trzeba zmieniaé. Kliknij OK. W wyrazeniu wybieramy wartos¢ 3 poniewaz
przyjmujemy, ze jedna kondygnacja ma wysokos¢ 3 m. To duze uproszczenie, ale na nasze
potrzeby wystarczy.

5. W efekcie w oknie wyswietlania danych w QGIS powstata symbolizacja warstwy wektorowej w
trybie 2.5 D. Jest to efekt pseudo-3D poniewaz tylko budynki sg renderowane tak, jakbysmy
obserwowali je z ukosa. Zauwaz, ze sam teren nie jest tak symbolizowany i nie da sie
zmienié¢/obroci¢ widoku kamery.

6. Woyeksportuj do pliku graficznego stworzong wizualizacje.

Ryc. 1. Przyktad symbolizacji 2.5 D



Czesc 2.
Stworzenie wizualizacji 3D budynkéw

1. Zmien symbolizacje warstwy budynki_BDOT_10k_92.gpkg na tryb jeden symbol.

2. Zgoérnego menu Widok otwdrz Nowy widok 3D mapy i wyswietl zasymbolizowany wczesniej
NMT a na nim budynki.

3. W zaktadce Widok 3D we wtasciwosciach warstwy budynki_BDOT_10k_92.gpkg w polu

Woyniesienie kliknij w ikone nadpisywania opartego na danych , potem wybierz Edytuj i
wprowadz wyrazenie "liczbaKond" * 3. W polu Podstawa wysokosci wybierz teren a w polu
Powigzanie wysokosci wybierz wierzchotek. Zaznacz opcje Krawedzie.

4. W oknie Nowego widoku 3D mapy powinny pojawic sie budynki renderowane w 3D na NMT,
ktory takze jest renderowany w 3D. Stosujgc ten sposdb mamy mozliwos¢ dowolnego ustawiania
widoku kamery, tworzenia wizualizacji oraz animacji.

5. Wyeksportuj do plikdw graficznych 3 wizualizacje z réznych pozycji kamery oraz jedng krétka
animacje w formie folderu z klatkami animacji.

6. Eksporty z czesci 1i 2 tego ¢wiczenia przeslij do oceny na email prowadzacego zajecia
(grzegorz.walek@ujk.edu.pl)

Ryc. 2. Przyktad symbolizacji 3D.

W powyzszy sposéb, wykorzystujgc np. szczegdtowe NMT udostepniane bezptatnie przez GUGIK
oraz bezptatne dane wektorowe z Open Street Map mozesz stworzy¢ wizualizacje 3D kazdego miejsca w
Polsce. Bardziej zaawansowane wizualizacje 3D mozliwe sg w QGIS z wykorzystaniem wtyczki Qgis2threejs.



