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Systemy informacji geograficznej
Laboratorium 3.

Temat: Podstawowe modele danych GIS — model wektorowy — wektoryzacja.

Cwiczenie do wykonania

1. Za pomocg polecenia Warstwa->Dodaj warstwe->Dodaj warstwe rastrowg wczytaj
do programu raster o nazwie ‘mapa lab3’ (to geotiff w uktadzie EPSG:2180 —
ETRS89 / Poland CS92). Plik ten znajdziesz w paczce z danymi do ¢wiczenia na
stronie internetowe;.

2. Wykorzystujac polecenie Warstwa->Tworz warstwe->Nowa warstwa Shapefile
stworz trzy nastgpujace warstwy wektorowe:
a) warstwe o geometrii punkowej o nazwie koscioly™,
b) warstweg o geometrii liniowej o nazwie rzeki,
c) warstwe o geometrii powierzchniowej o nazwie jeziora.

*podczas pracy w GIS nalezy zawsze unika¢ polskich znakéw w nazwach plikéw i folderéw

Tworzac wyzej wymienione warstwy pozostaw kodowanie pliku na UTF-8 1 zmien uklad
wspotrzednych na EPSG:2180 — ETRS89 / Poland CS92. Pliki zapisz w folderze o nazwie
‘lab3_wektory’ w swojej lokalizacji na dysku komputera (zgodnie z instrukcja zapisywania
prac). Zwro¢ uwage na to, ze lokalizacje tworzonego pliku oraz jego nazwe definiuje si¢
dopiero po naci$ni¢ciu przycisku OK.

3. Na podstawie mapy podkltadowej, wykorzystujac narzedzia edycji warstw
wektorowych (tryb edycji wlacza sie naciskajac ikone z symbolem otowka) dodaj
kilka punktéw symbolizujacych koscioly na warstwie ‘koscioly.shp’ kilka odcinkow
symbolizujacych rzeki na warstwie ‘rzeki.shp’ oraz kilka poligonéw symbolizujacych
zbiorniki wodne na warstwie ‘jeziora.shp’. Taki proces odrysowywania obiektow z
mapy rastrowej nazywa si¢ WEKTORYZACJA EKRANOWA.

Tworzac nowe warstwy wektorowe nalezy zwraca¢ szczegdlng uwage na poprawne relacje
topologiczne wprowadzanych obiektow. W GIS topologia to zbior zasad wraz z zestawem
narzgdzi 1 technik edycji, ktore pozwalaja na zachowanie prawidlowych relacji
geometrycznych migedzy obiektami (np. sgsiedztwo, wspolna granica, naktadanie, przecinanie,
wspolny wezel itd.). Wyczerpujacy zbidr informacji dot. Relacji topologicznych migdzy
obiektami, jakie mozna spotka¢ w GIS, przedstawiony jest na posterze (ESRI 2004) w paczce
z danymi do ¢wiczenia.

Aby zachowa¢ poprawne relacje topologiczne tworzonych obiektow nalezy w menu
Ustawienia->Opcje przyciggania wtaczy¢ przycigganie dla tworzonych warstw oraz wiaczy¢
tryb edycji topologicznej. Tolerancja ustawiona na 10 pikseli bedzie wystarczajaca.

4. Korzystajac z polecenia Wektor->Narzedzia geometrii->Eksportuj/Dodaj kolumne
geometrii... dodaj kolumny geometrii do wszystkich trzech stworzonych przez Ciebie
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warstw. Otwierajac tabele atrybutow tych warstw sprawdz jaki efekt przyniosta ta
operacja w zalezno$ci od geometrii warstwy, na ktérej byta wykonana.
5. Korzystajac z polecenia Projekt -> Zapisz jako zapisz swoj projekt.
Po tych zajeciach powiniene$ posiadac nastepujace umiejetnosci:

a) Tworzenie nowych warstw wektorowych o roznej geometrii w okreslonym uktadzie
wspotrzednych.

b) Wektoryzacja ekranowa z zachowaniem prawidlowych relacji topologicznych .

¢) Dodawanie kolumn geometrii do warstw wektorowych.

Na nastepnych zajeciach przejdziemy do pracy z rastrowym modelem danych.

Praca domowa
1. Jakie btedy topologiczne popetniales$ najczgsciej podczas wektoryzacji?

2. Czy w kazdym przypadku zachowanie poprawnych relacji topologicznych tworzonych
obiektow jest niezbedne?

3. Potrenuj dodawanie nowych warstw wektorowych oraz nowych atrybutéw do tabel
atrybutéw tych warstw.



