Cwiczenie 8

Temat: Grafika wektorowa — tworzenia mapy wektorowe;j

Celem ¢wiczenia jest stworzenie obrazu graficznego fragmentu mapy topograficznej w postaci
wektorowe;.

Cwiczenie do wykonania:

Zwektoryzowanie pelnej tresci kartograficznej z fagmentu mapy topograficznej o

wymiarach 8x8 cm (podktad kartograficzny nalezy przygotowa¢ w GIMP'ie 1 importowaé go do

programu Inkscape — plik/importuj — osad? obraz).

Wektoryzacj¢ prowadzi¢ nalezy tak, aby kazda grupa sygnatur znajdowata si¢ na oddzielnej

warstwie tematycznej (panel warstwy z menu kontekstowego warstwa). Zwektoryzowaé nalezy:

1.
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cieki wodne (sygnatury liniowe)

zbiorniki wodne (sygnatury powierzchniowe)

sie¢ drogowa (sygnatury liniowe)

zabudowge (sygnatury punktowe)

inne obiekty o sygnaturach punktowych (np. Punkty wysokosciowe)

lasy, taki, nieuzytki i inne, powierzchniowe sygnatury symbolizujace uzytkowanie terenu
nazwy geograficzne

poziomice (sygnatury liniowe)

Wilasciwosci geometryczne obiektow powinny by¢ zachowane, a ksztalt jak najblizszy

rzeczywisto$ci. Nalezy uzywac¢ roéznych pedzli i narzedzi oraz korzysta¢ z panelu wypelnienie i

kontur z menu kontekstowego obiekt.
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