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Zastosowanie informatyki w turystyce
Zastosowanie informatyki w hotelarstwie
Laboratorium 2.

Temat: Systemy informacji geograficznej (GIS). Symbolizacja cyfrowych danych
przestrzennych w programie QGIS.

W GIS istnieje potrzeba reprezentacji réznorodnych elementéw Srodowiska
geograficznego (np. przebiegu rzek, powierzchni lasow, budynkow, wysokosci terenu, pola
temperatury itd.) w sposéb cyfrowy — tzn. zakodowany numerycznie w pamieci komputera.
Potrzeba ta jest najczeSciej realizowana z wykorzystaniem dwoch rodzajow modeli
cyfrowych danych przestrzennych, tj. modelu wektorowego i modelu rastrowego. Niemal
kazdy element Srodowiska geograficznego moze by¢ reprezentowany na oba sposoby a
ostateczny wybor modelu danych do jego reprezentacji jest uzalezniony od wielu czynnikoéw
— np. celu reprezentacji danych, mozliwych metod ich dalszej analizy lub nawet mozliwo$ci
oprogramowania. Najcze¢sciej jednak model wektorowy wykorzystywany jest do reprezentacji
obiektow dyskretnych (tzn. o $ci$le i jasno okreslonych granicach — np. pojedyncze drzewo,
budynek, rzeka, ptat lasu), natomiast model rastrowy do reprezentacji pél (tzn. zjawisk
ciagglych w przestrzeni — np. pole temperatury, pole wysokosci, pole ci$nienia
atmosferycznego).

Wspotczesne mapy topograficzne i tematyczne, a takze mapy turystyczne sg wynikiem
symbolizacji danych wykonanych w z wykorzystaniem modeli wektorowych. Obecnie w
Polsce wszystkie cyfrowe bazy danych stuzace do produkcji map zasadniczych (m.in.
Geodezyjna Ewidencja Sieci Uzbrojenia Terenu), topograficznych (Baza Danych Obiektow
Topograficznych) 1 przegladowych (Baza Danych Obiektow Ogodlnogeograficznych) sa
wykonane w modelu wektorowym. Dane wykonane w modelu wektorowym moga mie¢ trzy
rodzaje geometrii: 1. Punktowa (punkty). 2. Liniowa (linie). 3. Powierzchniowg (poligony).
Wraz ze wzrostem skali mapy (tzn. wraz ze wzrostem doktadno$ci mapy) wiecej obiektow
bedzie posiadato geometrie powierzchniowa, natomiast mniej liniowa 1 punktowa.

Modele rastrowe wykorzystywane sga najczesciej do roznego rodzaju zadan
analitycznych 1 badania zjawisk zachodzacych w przestrzeni geograficznej. Rzadko jednak sg
podstawa do produkcji gotowych kompozycji map. Wyjatkiem moga by¢ mapy
pokrycia/uzytkowania terenu. Z wykorzystaniem modelu rastrowego wykonywane sg, migdzy
innymi, zobrazowania satelitarne, ortofotomapy, numeryczne modele terenu.

Symbolizacja modeli wektorowych rézni si¢ od symbolizacji modeli rastrowych.

Cwiczenie do wykonania

1. Ustal symbolizacj¢ oraz kolejno$¢ wyswietlania warstw Bazy Danych Obiektow
Ogolnogeograficznych, ktére beda stanowily podstawe do stworzenia mapy
przegladowej wybranego wojewddztwa.
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2. Podczas pracy pamig¢taj, ze niektore warstwy beda zastaniaty inne, a w zalezno$ci od
skali mozesz wykorzysta¢ warstwy reprezentujace te same obiekty, ale o rdéznej
geometrii (np. punktowej lub powierzchniowej albo liniowej lub powierzchniowej).

3. W celu rozkodowania nazw warstw z bazy BDOO wykorzystaj tabele klasyfikacji
obiektow BDOT 1 BDOO na trzech poziomach szczegotowosci, z 0znaczeniami
kodowymi, ktora znajduje si¢ w zatgczniku do ¢wiczenia. Kody warstw i ich nazwy
znajdziesz w trzeciej i czwartej kolumnie tabeli.

4. Korzystajac z polecenia Projekt -> Zapisz jako zapisz swoj projekt.

Na nastepnych zajeciach przejdziemy do pracy z edytorem wydruku mapy.

Praca domowa

1. Czy do stworzenia mapy przegladowej wybranego wojewodztwa wykorzystasz wszystkie
warstwy z BDOQO?

2. Poszukaj na Internecie rdéznych map przegladowych (tzn. map w skali 1:250 000 i
mniejszej), czy symbolizacja przez Ciebie zastosowana jest podobna?

3. Poszukaj na YouTube filméw dotyczacych zaawansowanej symbolizacji warstw
wektorowych w QGIS.



