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Zastosowanie informatyki w turystyce
Zastosowanie informatyki w hotelarstwie
Laboratorium 3.
Temat: Systemy informacji geograficznej (GIS). Tworzenie kompozycji mapy.

W przypadku, gdy gtownym celem pracy w GIS jest stworzenie atrakcyjnie
wygladajacej mapy, to poza symbolizacjg nadawang poszczegodlnym warstwom tematycznym
nalezy skupi¢ si¢ takze na kompozycji mapy. Sktadaja si¢ na nig, poza treScig kartograficzna,
réznego rodzaju elementy, takie jak: legenda, podziatka, ramka, opis poza ramkowy. Od
jakosci informacyjnej i wizualnej tych elementéw uwarunkowana jest ostateczna jako$¢
gotowej mapy.

Cwiczenie do wykonania

1. Woczytaj zasymbolizowane na ostatnich zaj¢ciach warstwy BDOO do programu QGIS
(wezytaj projekt, jesli zostat zapisany na poprzednich zajeciach).

2. Za pomoca polecenia Projekt->Nowy wydruk stworz nowa kompozycj¢ mapy, nazwij
ja ,,mapa_1”. Pojawi si¢ okno kompozytora map.

3. Korzystajac z zaktadki Kompozycja zmien rozmiar wydruku na A3, w zaleznosci od
ksztattu opracowywanego przez Ciebie wojewodztwa wybierz odpowiednig orientacje
strony (pionowa lub poziomg).

4. Naciskajac przycisk Dodaj mape zaznacz na wydruku obszar, w ktorym bedzie
znajdowata si¢ tre$¢ kartograficzna Twojej mapy. Mozesz potem zmodyfikowaé
rozmiar 1 polozenie zaznaczonego obszaru.

5. Naciskajac przycisk Dodaj legende wskaz miejsce, w ktorym znajdowata si¢ bedzie
legenda Twojej mapy.

6. Naciskajac przycisk Dodaj podziatke zaznacz miejsce, w ktorym umiescisz podziatke.

7. Naciskajac przycisk Dodaj etykiete dodaj w obszarze mapy pola tekstowe, w ktorych
umie$cisz nazwe mapy, swoje imi¢ i nazwisko oraz inne informacje tekstowe.

8. Korzystajac z zaktadki Wiasciwosci obiektu edytuj kazdy z wczesniej wstawionych
obiektow. Mozesz tam edytowac wstawiong legendg, podziatke, pola tekstowe i inne
obiekty, ktore umiescisz na mapie. Poswie¢ troche czasu aby zaznajomié si¢
z mozliwosciami edycji kazdego z umieszczonych obiektow.

Podczas pracy zwr6¢ szczegdlna uwage na:

e Ustalenie odpowiedniej skali mapy (tak, aby dobrze miescita sig
w zaznaczonym przez Ciebie obszarze oraz zeby wypelniata strong).

e Wyglad i rodzaj ramki mapy (grubos¢, styl linii, umieszczenie 1 wyglad siatki
wspoltrzednych).

e Wyglad legendy (usun niepotrzebne warstwy, zmien kolejno$¢ warstw, zmien
nazwy warstw).

e W razie potrzeby zmien symbolizacje warstw w gtownym oknie QGIS
(niekiedy, w zwiazku z wyborem konkretnej skali na wydruku, istnieje
potrzeba zmiany symbolizacji warstw — np. zmiana grubosci linii czy
wielko$ci symbolu).



Zaktad Hydrologii i Geoinformacji, Instytut Geografii UJK

e Wyglad podzialki (szeroko$¢ podziatki, jednostka podziatki, sposob
wy$wietlania).
e Wstawienie opisow (CO najmniej nazwa mapy oraz Twoje imi¢ i nazwisko).

Ostatecznym wynikiem d¢wiczenia powinno by¢ stworzenie kompozycji mapy
wybranego wojewodztwa z uwzglgdnieniem poprawnej symbolizacji warstw przestrzennych,
legendy, podzialki i opisOw mapy.

9. Korzystajgc z polecenia Projekt -> Zapisz jako zapisz swoj projekt.

Na nastgpnych zajgciach poznamy rézne mozliwosci eksportu kompozycji mapy, w tym
funkcjonalno$¢ atlasu.

Praca domowa

1. Zastanoéw si¢ jak skala mapy wptywa na wybor odpowiedniej symbolizacji warstw
wektorowych o r6éznej geometrii (punkt, linia, poligon).

2. Jakie jeszcze obiekty mozna byto by umiesci¢ w obszarze wydruku mapy (szczegolnie
turystycznej) aby ja uatrakcyjnic.

3. Co wptyneto na wybor warstw danych przestrzennych wykorzystanych do stworzenia
Twojej mapy.



